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Ders Kodu
YBS2131

Ders Detayi
Dersin Dili
Dersin Seviyesi
Dersin Tipi
On Kosullar

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilari

Dersin Verilisi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indiriime Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

Ders Adi

Grafik Tasarimi

. Turkge
. Lisans
: Secgmeli

. Yok

Teorik

3,00

Uygulama
0,00

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 3,00

sistemleri baglaminda kullanici odakli gérsel igerikler tasarlayarak marka iletisimi ve arayiz tasarimlarinda kullanilabilir grafikler dretir.

: Grafik tasarima giris ve gorsel iletisim ilkeleri

Renk teorisi ve tipografi kullanimi

Kompozisyon ve hizalama teknikleri

Adobe Photoshop/lllustrator temel araglari

Logo ve kurumsal kimlik tasarimi

Sosyal medya gorselleri ve dijital kampanya icerikleri
UIVUX baglaminda gorsel tasarim uygulamalari

Marka kimligi ve tasarim trendleri

: Ambrose, G., & Harris, P. (2022). Fundamentals of Graphic Design. AVA Publishing.

Wong, W. (2021). Principles of Form and Design. Wiley.

. Teorik ders anlatimi

: Ders kapsaminda 6grencilere tasarm trendlerini takip eden uygulamali projeler verilir.

: Dog. Dr. Mustafa Akman

: Bulunmamaktadir

. Haftada 3 saat teorik anlatim
1 27.03.2026 21:18:34
1 30.03.2026

1 Grafik tasarimin temel ilkelerini ve gorsel iletisim teorilerini agiklar.

2 Renk teorisi, tipografi ve kompozsyon kurallarini uygular.

3 Dijital tasarim araglarini (Photoshopl/lllustrator) kullanarak gérsel igerikler Uretir.

4 Logo, kurumsal kimlik ve sosyal medya gérselleri tasarlar.

5 Bilisim sistemlerinde Ul/lUXbaglaminda gérsel tasarim ilkelerini uygular.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul

Teorik

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi

AKTS
4,00

: Bu dersin amaci, dgrencilere temel grafik tasarim ilkelerini, renk teorisini, tipografi kullanimini ve dijital tasarim araclarini dgretmektir. Ogrenciler, biligim

AKTS



Haftallk Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2.Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7 .Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14 .Hafta

15.Hafta

Teorik Uygulama

*Gorsel lletigim Tasarim, Grafik
Tasarim, Sanat ve Reklama Giris
*Ders tantimi ve mifredatin
aciklanmasi. Grafik tasarmin
temel kavramlari ve tarihgesi

*Temel Sanat-Tasarm llkeleri
*Renk teorisi ve renk kullanimi.
Renk psikolojisi ve duygusal
etkileri

*Gestalt ilkeleri ve Renk Bilgisi
*Tipografi ve yaz karakterleri.
Tipografi kurallari ve
dizenlemeleri

*Elestirel Dustnme ve Yaraticilik
*Gdrsel hiyerarsi ve kompozisyon
teknikleri. imaj segimi ve kullanimi

*Marka ve logo tasarmi. Logonun
6nemi ve marka kimligi
*Tipografi, Harf Anatomisi, Izgara
ve Temeller

*Tasarim Sureci, Araclari ve Grafik
Urinler

*llustrasyon ve vektér grafikleri.
Vektdr tabanli tasarim araglari
kullanimi

*llistrasyon Kavrami ve Portfolyo
*Tipografi tasarminda ileri dizey
teknikler. Proje 1: Tipografi tabanli
poster tasarimi

*Vektorel tabanh grafik programi
6grenimi: Adobe lllustrator. Logo
*Vize Sinavi

*Vektdrel tabanh grafik programi
6grenimi: Adobe Ai. Logo,
Kartvizit

*Renk uyumu ve kontrast kullanimi.
Proje 2: Renk teorisi uygulamalari

*Vektorel tabanh grafik programi
6grenimi: Adobe Ai. Post tasarmi
*Dijital grafik tasarm araglar..
Proje 3: Dijital medya tasarimi

*Vektorel tabanli grafik programi
6grenimi: Adobe Ai. Post/Poster
Tasarimi

*“Interaktif grafik tasarmi. Proje 4:
Web sitesi arayiiz tasarimi

*Raster (piksel) tabanli grafik
programi 8grenimi: Adobe
Photoshop. Foto ManipUllasyon
*Baski dncesi hazirrlk ve baski
teknikleri. Proje 5: Brosir veya el
ilani tasarimi

*Raster (piksel) tabanli grafik
programi égrenimi: Adobe Ps.
Foto ManipUlasyon

*Yaratici dUslince ve tasarim
sireci. Proje 6: Ozgiin tasarim
calismasi

*Raster (piksel) tabanli grafik
programi 6grenimi: Adobe Ps.
Brosur/Poster Tasarmi
*Grafik tasarmin etik ve hukuki
yonleri. Proje sunumlari ve
degerlendirmeleri

*Sektdrdeki kariyer olanaklari ve
is basvurular. Son degerlendirme
ve dersin kapanigl

Degerlendirme Sistemi %

2 Vize : 40,000

9 Final : 60,000

AKTS s Yiki

Laboratuvar

Hazirlik Bilgileri

Ogretim Metodlan

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



Aktiviteler
Derse Katilim
Teorik Ders Anlatim

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
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