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Ders Kodu Ders Adi
YBS3258 Mobil Programlama
Ders Detayi
Dersin Dili . Turkge
Dersin Seviyesi . Lisans
Dersin Tipi : Secgmeli
On Kosullar : Yok
Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilari

Dersin Verilisi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilar

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

yonetimi, API entegrasyonu ve uygulama dagitimi konularinda beceri kazandirmaktir.

: Mobil isletim sistemleri ve ekosistemleri

Android Studio ve/veya Flutter ortami kurulumu

Mobil uygulamalarda kullanici araytizt tasarimi

Activity, fragment ve navigasyon yapilari

Veri saklama ydntemleri (SQLite, SharedPreferences, Local Storage)
APl kullanimi ve JSON veri isleme

Mobil uygulamalarda guvenlik ve performans

Uygulama yayinlama siregleri (Google Play, App Store)

Nugroho, A. (2022). Flutter for Beginners. Packt Publishing.

. Teorik ders anlatimi

: On kosul: Temel programlama (C#/Python) bilgisi énerilir.

Flutter veya Android Studio se¢imi program komisyonunca belirlenebilir.

: Ogr. Gér. Salih Kiraz

. Bulunmamaktadir

. Haftada 3 saat teorik
1 17.11.2025 20:33:53
1 23.03.2026

1 Mobil isletim sistemleri ve gelistirme araclarini agiklar.

2 Android veya Flutter kullanarak kullanici arayuzi tasarlar.

3 API'ler ve veri tabanlarini kullanarak dinamik mobil uygulamalar gelistirir.

4 Mobil uygulamalarda guivenlik ve performans optimizasyonu uygular.

5 Uygulamalar magazalara yikleme ve dagitim sureglerini yonetir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul

Teorik

3,00

Teorik

Uygulama
0,00

: Phillips, B., Stewart, C., & Marsicano, K. (2023). Android Programming: The Big Nerd Ranch Guide. Big Nerd Ranch.

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 3,00

Laboratuvar Yerel Kredi

AKTS
4,00

: Budersin amaci, 6grencilere mobil platformlarda uygulama gelistirme sireclerini 6gretmek; Android ve iOS ekosistemlerinde temel kullanici arayiizi, veri

AKTS



Haftallk Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2.Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta
7 .Hafta

8.Hafta
9.Hafta

Teorik Uygulama

*Mobil programlamaya giris,
ekosistemler ve araclar

*Android Studio/Flutter kurulumu
ve proje yapisi

*Temel Ul bilesenleri (buton,
textfield, liste)

*Activity, fragment ve navigasyon
yapilari

*Veri saklama yontemleri (SQLite,
SharedPreferences)

*APl kullanimi ve JSON veri cekme

*Asenkron islemler ve arka plan
servisleri

*Ara Sinav Haftasi

*Harita, konum servisleri ve sensor

entegrasyonu

10.Hafta *Firebase ile kimlik dogrulama ve
veri yonetimi

11.Hafta *Guvenlik, performans ve hata
yonetimi

12.Hafta *Mobil UVUX tasarim prensipleri

13.Hafta *Uygulama yayinlama siregleri
(Google Play / App Store)

14.Hafta *Final proje sunumlari

15.Hafta *Final proje sunumlari

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000

6 Final : 60,000

AKTS s Yiikil

Aktiviteler
Ders Oncesi Bireysel Calisma
Teorik Ders Anlatim

Derse Katlim

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.GA P.G.2 PC4 PG5

P.C.1 P.C.2 P.C.4 P.C.5
0.¢.1 5 3 3 4 0
0¢G.2
0.¢.3
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0.¢.5
Ortalama
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12,00 10,00

Ders/Program Ciktilari lligkisi

P.G.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6
35 21 21 29 0 21

Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlar
Sayi Siiresi(Saat) Toplam s Yiikii
14 3,00 42,00
14 3,00 42,00
14 3,00 42,00
Toplam : 126,00
Toplam Is Yikii/ 30 (Saat ) : 4
AKTS : 4,00
P.C.6 P.C.7 P.C.38 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13
P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13
3 3 3 3 2 2 3 3
3 3 3 3 2 2 3 3
3 3 3 3 2 2 3 3
3 3 3 3 2 2 3 3
3 3 3 3 2 2 3 3
7,20 7,20 7,20 7,20 4,80 4,80 7,20 7,20
PC.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C. 11 P.G.12 P.GC.13
21 21 21 14 14 21 21

Dersin
Ogrenme
Ciktilan
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