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Ders Kodu Ders Adi
YBS2101 Nesne Tabanli Programlama

Ders Detayi

Dersin Dili . Turkge

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

ve Olceklenebilir yaziim ¢éziimleri gelistirme becerisi edineceklerdir.

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilari

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indiriime Tarihi

Ders Ogrenme Giktilar!

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
3,00 0,00 0,00 3,00 5,00

: Budersin amaci, 6grencilere nesne tabanli programlama ( OOP) kavramlarini 8gretmek ve C# programlama dili kullanarak moddler, strdrilebilir ve yeniden

kullanilabilir yaziim bilesenleri gelistirme yetkinligi kazandirmaktir. Ogrenciler, OOP prensiplerini kavrayarak, gercek diinya problemlerini cézmeye yénelik etkin

: Buderste, sinfflar, nesneler, kapsulleme, kalitim, polimorfizm, soyutlama, arayizler, hata ydnetimi ve dosya islemleri gibi temel nesne tabanli programlama (OOP)

prensipleri ele alinacaktrr. Ogrenciler, bu kavramlari kullanarak modidiler, strddrtlebilir ve yeniden kullanilabilir yaziim bilesenleri gelistirme yetkinligi kazanacaktir.

: W3 SCHOOLS - C# TUTORIAL

: Laboratuvar ortaminda uygumali anlatim

: On kosul: Temel programlama bilgisi

: Dr. Ogr. Uyesi Zeynep Ozer

. Bulunmamaktadir.

: Haftada 3 saat, yiz yize, interaktif anlatim seklinde.
1 24.03.2026 16:15:49
: 26.03.2026

1 Ogrenci, C# programlama dilinde sinif (Class) ve nesne (Object) kavramlarini, kuruculari, metotlari ve metot yilkiemeyi (overload), dizleri ve erigim belirteglerini kullanarak temel yazilim yapilarini olusturabilir ve yénetebilir.

2 Ogrenci, kapstilleme (encapsulation) ve kalitim (inheritance) prensiplerini kullanarak, kodun i¢ detaylarini gizeyen, daha givenli ve yeniden kullanilabilir modiiler yazilim bilegenleri tasarlar ve override mekanizmasini etkin bir sekilde kullanabilir.

3 Ogrenci, polimorfizm, soyutiama, araytizer (interface) ve enum yapilarini kavrayarak, esnek, genisletilebilir ve gok bicimli (polimorfik) dawranis gsteren nesne yonelimli cézimler gelistirebilir.

4 Ogrenci, C# dilinde hata yonetimi (exception handling) icin Try, Catch ve Finally bloklarini ve dosya iglemleri (file handling) ydntemlerini uygulayarak giivenilir, veri odakli ve olasi hatalara karg1 dayanikli uygulamalar geligtirebilir.

5 Ogrenci, ders boyunca 6grendigi tiim nesne yonelimli programlama prensiplerine (OOP) dayali olarak C# dilinde, gercek diinya problemlerini gdzmek icin etkin ve dlgeklenebilir yazilim ¢éziimleri gelistirebilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi

Haftallk Konular ve Hazirliklar

Teorik

Kosul

Uygulama Laboratuvar

1.Hafta *Nesne Tabanli Programlamaya

Giris
2 Hafta *Metotlar ve Overload
3.Hafta *Diz
4 Hafta *Sinif ve Nesne

5.Hafta *Kurucular

6.Hafta *Datetime ve Random Siniflari

7.Hafta *Erisim Belirtegleri
8.Hafta *Vize Sinav
9.Hafta *Kaltim

10.Hafta *Override ve Kapslilleme

11.Hafta *Polimorfizm
12.Hafta *Soyutlama
13.Hafta *Interface ve Enum
14 Hafta *Try, Catch, Finally

15.Hafta *Genel Degerlendirme

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000

2 Kisa Sinav: 0,000

Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Dersin
Ogrenme
Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlan Ciktilan



3 Odev: 0,000

4 Derse Katilim : 0,000

5 Uygulama / Pratik : 0,000
6 Arastirma Sunumu : 0,000

7 Final : 60,000

AKTS s Yiki

Aktiviteler

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Derse Katilim

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirlk

Vize

Final Sinavi Hazirlik

Final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.2 P.GC.3 P.C.4 P.GC.5
0.C.1 3 0 1 5 0
0¢.2 2 0 1 5 0
0¢.3 2 0 1 5 0
0.C.4 1 1 3 5 0
0.¢.5 1 0 2 5 0
Ortalama 2,20 0,40 2,00 6,00 0

Ders/Program Ciktilari lligkisi
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