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Ders Kodu

YBS2131

Ders Detayi
Dersin Dili
Dersin Seviyesi
Dersin Tipi
On Kosullar

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

Ders Adi

Grafik Tasarmi

. Turkge
: Lisans
: Secmeli

. Yok

Teorik

3,00

Uygulama
0,00

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 3,00

sistemleri baglaminda kullanici odakli gorsel icerikler tasarlayarak marka iletisimi ve arayiz tasarimlarinda kullanilabilir grafikler tretir.

. Grafik tasarima giris ve gorsel iletisim ilkeleri

Renk teorisi ve tipografi kullanimi

Kompozisyon ve hizalama teknikleri

Adobe Photoshopl/lllustrator temel araglari

Logo ve kurumsal kimlik tasarimi

Sosyal medya gorselleri ve dijital kampanya icerikleri
UIVUX baglaminda gorsel tasarm uygulamalari

Marka kimligi ve tasarim trendleri

: Ambrose, G., & Harris, P. (2022). Fundamentals of Graphic Design. AVA Publishing.

Wong, W. (2021). Principles of Form and Design. Wiley.

. Teorik ders anlatimi
: Ders kapsaminda 6grencilere tasarim trendlerini takip eden uygulamali projeler verilir.

: Dr. Ogr. Uyesi Mustafa Akman

. Bulunmamaktadir

. Haftada 3 saat teorik anlatim
: 29.07.2025 16:04:52
1 17.11.2025

1 Grafik tasarimin temel ilkelerini ve gorsel iletisim teorilerini agiklar.

2 Renk teorisi, tipografi ve kompozisyon kurallarini uygular.

3 Dijital tasarim araglarini (Photoshop/lllustrator) kullanarak gérsel icerikler Uretir.

4 Logo, kurumsal kimlik ve sosyal medya gorselleri tasarlar.

5 Bilisim sistemlerinde Ul/lUXbaglaminda gorsel tasarim ilkelerini uygular.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul

Teorik

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi

AKTS
4,00

: Bu dersin amaci, 6grencilere temel grafik tasarim ilkelerini, renk teorisini, tipografi kullanimini ve dijital tasarim araglarini 5gretmektir. Ogrenciler, biligim

AKTS



Haftalik Konular ve Hazirliklar

Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan

1.Hafta *Grafik tasarma giris ve gorsel *Diz Anlatim
iletisim temelleri

2 Hafta *Renk teorisi, tipografi ve *Diiz Anlatim
kompozisyon
3.Hafta *Adobe Photoshop arayizii ve *Diiz Anlatim

temel araglar

4. Hafta *Adobe llustrator ile vektorel *Diz Anlatim
tasarim teknikleri

5.Hafta *Logo tasarmive kurumsal kimlik *Diz Anlatim
olusturma

6.Hafta *Sosyal medya goérsel tasarmi *Diiz Anlatim
(post/story/banner)

7.Hafta *Dijital kampanya gérselleri ve *Diz Anlatim

kullanici odakli tasarm
8.Hafta *Ara Sinav Haftasi *Diz Anlatim

9.Hafta *UIVUX tasarm prensipleri ve *Diiz Anlatim
mockup hazirlama

10.Hafta *Tasarm trendleri ve minimalizm *Diz Anlatm
uygulamalari
11.Hafta *Marka kimligi gelistirme ve *Diz Anlatim

gorsel standartlar

12.Hafta *Portfolyo tasarimi ve sunum *Diz Anlatim
teknikleri

13.Hafta *Grup proje ¢alismalari ve kritik *Diz Anlatim
oturumlari

14.Hafta *Final proje sunumlari ve dénem *Diz Anlatim

degerlendirmesi

Degerlendirme Sistemi %

2 \iize : 40,000
9 Final : 60,000
AKTS Is Yiiki

Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
Derse Katilim 14 3,00 42,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 14 2,00 28,00
Ara Sinav Hazirlik 7 3,00 21,00
Final Sinavi Hazirlik 7 3,00 21,00

Toplam: 112,00
Toplam Is Yiikii/ 30 (Saat): 4
AKTS : 4,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.G.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.G.7 P.C.8 P.C.9 P.G.10 P.GC.11 P.C.12 P.G.13 P.C.14
0.G.1 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 3 3 3 2
0¢.2 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 3 3 3 2
0.c.3 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 3 3 3 2
0.c.4 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 3 3 3 2
0.¢.5 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 3 3 3 2
Ortalama 2,00 2,00 2,00 2,00 4,00 2,00 4,00 2,00 2,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00
Ders/Program Ciktilari lligkisi
P.G.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.G.5 P.C.6 PC.7 P.C.8 P.C.9 P.G.10 P.C.11 P.G.12 P.C.13 P.C.14

2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 3 3 3 2
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