Tarih: 17 Kasim 2025 16:38

Yénetim Bilisim Sistemleri BoIUm( / Yénetim Bilisim Sistemleri B&IUm / Yonetim Bilisim Sistemleri

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
YBS2110 Oyun Teorisi 3,00 0,00 0,00 3,00 4,00
Ders Detayi

Dersin Dili . Tarkge

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Secmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

: Bu dersin amaci, oyun teorisini teknik olarak tanitip, basta ekonomi alani olmak tzere degisik alanlara nasil uygulanabilecegini tartismaktir. Ginimiizde

bireylerden firmalara, yerel kurumlardan evrensel kurumlara kadar her noktada karar verme siregleri stratejik diistinme bigimine giderek oturmustur. Karar
birimleri daha saglikh kararlara ulasabilmek icin rakiplerinin davraniglarini daha yakindan izlemekte, daha ¢ok bilgi toplamaktadirlar. Bu sirecin bilimsel
dizeyde anlasiimasi, oyun teorisinin ilgi alaniigindedir.

: Oyun teorisinin temel kavramlari, oyunlarin gésterimi, iki kisilik sifir toplaml oyunlarin ¢ézim yontemleri, iki kisilik sifir toplamli olmayan oyunlar ve Nash dengesi

kavrami. Klasiklesmis iki kisilik sifir toplamli olmayan oyun drnekleri.

. A. Ozekin. (2023). ki Kisilik Oyunlardan Gergek Diinya Senaryolarina. Dora Yayinciik. E. Yimaz. (2009). Oyun Teorisi. Literatir Yaymnlari. A. Dixit, S. Skeath, D.

Reiley, Games of Strategy, W.W. Norton & Company K.G. Guseinov, E.Akyar, S.A.Dlzce, (2012). Oyun Teorisi. Seckin Yaynlari. B. Polak, Agik ders
malzemeleri http://www.acikders.org.tr/course/view.php?id=107 sitesinden erisilebilir.

. Anlatim, uygulama
: Bu dersi alacak égrencilere Dogrusal Cebir ve Mikro Iktisat derslerini almis olmalari &nerilir.

: Dr. Ogr. Uyesi Ayca Ozekin

: Dersi Veren Ogretim Elemaninin Yardimcisi yoktur.

: Yuz yuze
: 25.09.2025 12:38:05
0 17.11.2025

1 Oyun teorisinin temel kavramlarini, tarihsel gelisimini ve stratejik oyunlarin siniflandirimasini agiklayabilir.

2 Iki kigilik sifir toplamli oyunlarda saf ve karma stratejiler ile Nash dengesini kavrar ve bunlari farkli oyun senaryolarinda uygular.

3 ki kigilik sifir toplamli ve sifir toplamli olmayan oyunlari gézmek igin cebirsel, grafiksel ve matris yéntemlerini kullanabilir.

4 N kisilik, cok stratejili, sonsuz oyunlarin ¢géziimlerini analizederek giincel teknolojik yaklagimlari ve uygulamalari degerlendirebilir.

5 Farkli oyun turleri arasinda karsilastirmalar yaparak stratejik kararlarin etkilerini ve oyunlarin sonuglarini elestirel bir sekilde degerlendirebilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2.Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7 Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14 Hafta

Teorik

*Giris: Oyun Teorisinin genel
tanim, tarihsel gelisimi,
varsayimlari ve elestirileri.

*Oyunlarin gdsterimi; statejik
bicimli gdsterim, yayvan bicimli
gosterim. Oyunlarin
sinflandirimasi

*Iki Kisilik Sifir Toplamli Oyunlar:
iki kisilik sifir toplamli oyunlara
iligkin temel kavramlarin
tanimlanmasi, Kazang Matrisinin
Olusturulmasi, Saf ve Karma
Stratejiler, Minimax Teoremi, Eyer
Noktasi ve Oyun Degeri, Baskin
ve Makul Stratejiler.

*Iki Kisilik Sifir Toplamli Oyunlarin
C6zimu: Cebirsel Yontem

*Iki Kisilik Sifir Toplamli Oyunlarin
C6zUmU: Matris Yontemi ve Grafik
Yontemi.

*Iki Kisilik Sifir Toplamli Oyunlarin
C6zUmU: Williams'in farklar
yontemi, Brown-Robinson
iterasyon yéntemi.

*Genel Tekrar ve Uygulamalar

*Iki Kisilik Sifir Toplamli Olmayan
Oyunlar: ki Kisilik Sifir Toplamli
Olmayan Oyunlarin Gésterimi,
Denge Kavram: Nash Dengesi.

*Mahkum Ikilemi Oyunu, Mahkum
ikilemi Oyunu kazang Matrisi

*Iki Kisilik Sifir Toplamli olmayan
oyunlar: Koordinasyon oyunlari,
tehlikeli koordinasyon, Risk
baskin oyun, Antikoordinasyon
oyunlari.

*Sifir toplamli olmayan iki kisilik
klasik oyunlar: Eslesen Paralar,
Cinsiyetler Savasi, Geyik Avi

*Sifir toplamli olmayan iki kisilik
klasik oyunlari: Tavuk Oyunu,
Kilittenme Oyunu, Dolar
Muzayedesi Oyunu.

*N Kisilik, Cok Stratejili, Sonsuz
Oyunlarin C6zimiinde Teknolojik
Yaklasimlar ve Gincel
Uygulamalar

*Genel Tekrar ve Uygulamalar

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000

2 Kisa Sinav: 0,000

3 Odev: 0,000

4 Derse Katilim : 0,000

5 Uygulama / Pratik : 0,000

6 Arastirma Sunumu : 0,000

7 Final : 60,000

AKTS s Ykl

Aktiviteler

Derse Katilim

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Final Sinavi Hazirlik

Ara Sinav Hazirlik

Uygulama

Laboratuvar

Sayi
14
14

Hazirlik Bilgileri

*1 numarali ana kaynaktan 1.
bdlimin okunmasi

*1 numarali ana kaynaktan 2.
b&luman okunmasi (sayfa 15-19)

*1 numaral ana kaynaktan 2.
b&luman okunmasi (sayfa 20-30)

*1 numarali ana kaynaktan 2.
b&lUmain okunmasi (sayfa 31)

*1 numarali ana kaynaktan 2.
bolimin okunmasi (sayfa 32-39)

*1 numaral ana kaynaktan 2.
bolimin okunmasi (sayfa 40-54)

*Derslerde ¢ozilen tim
uygulamali érneklerin tekrar
edilmesi

*1 numaral ana kaynaktan 3.
bolimiin okunmasi

*1 numaral ana kaynaktan 4.
bdlimiin okunmasi (sayfa 63-66)

*2 numarali ana kaynaktan 1.
b&luman okunmasi (sayfa 22-32)

*1 numaral ana kaynaktan 4.
bdlimin okunmasi (safya 66-73)

*1 numaral ana kaynaktan 4.
bdlimin okunmasi (sayfa 73-80)

*1 numaral ana kaynaktan 5.
bdluman okunmasi

*Derslerde ¢ozilen tim
uygulamali drneklerin tekrar
edilmesi

Dersin
Ogrenme
Ogretim Metodlari Ciktilan

*Anlatim, érnek soru ¢6zimu

*Anlatim, érnek soru ¢d6zimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢6zima

*Anlatim, érnek soru ¢dzimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢6zimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢6zimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢dzimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢6zimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢dzimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢6zimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢dzimu

*Anlatim, 6rnek soru ¢dzimu

*Anlatim, érnek soru ¢dzimu

*Anlatim, érnek soru ¢d6zimu

Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
3,00 42,00
3,00 42,00
15,00 15,00
10,00 10,00



Aktiviteler

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi
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Ders/Program Ciktilari iligkisi

P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4
0 0 4 0
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Sayi Siiresi(Saat)

Toplam ls Yiikii
Toplam : 109,00
Toplam s Yiikii/ 30 ( Saat ) : 4

AKTS : 4,00
PC.7 PGC.8 PG.9 PC.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13
1 2 5 0 2 0 4
1 2 5 0 2 0 4
1 2 5 0 2 0 4
1 2 5 0 2 0 4
1 2 5 0 2 0 4
1,00 2,80 4,60 0 2,20 0 3,80
P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13

2 5 0 2 0 4

P.C.14
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