Tarih: 17 Kasim 2025 18:30

Yénetim Bilisim Sistemleri BoIUm( / Yénetim Bilisim Sistemleri B&IUm / Yonetim Bilisim Sistemleri

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
YBS2232 Satrang 3,00 0,00 0,00 3,00 4,00
Ders Detayi

Dersin Dili . Tarkge

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Secmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Bu dersin amaci, 6grencilere satran¢ oyununun temel kurallarini, taktik ve stratejilerini 6gretmek; elestirel diisinme, karar verme, sabir ve odaklanma gibi

bilissel becerileri gelistirmektir. Satrang Uzerinden problem ¢6zme yaklagimlari ve ileri diizey stratejik distince aliskanlklar kazandirmak da hedeflenmektedir.

Dersin igerigi . Satrang tarihgesi ve kiltirel boyutu
Taslarin hareketi ve temel kurallar
Acllis stratejileri ve temel varyantlar
Orta oyun taktikleri ve hesaplamalar
Tas degisimleri ve pozisyonel disinme
Son oyun (endgame) ilkeleri
Kombinasyonlar ve cift tehdit
Zaman yonetimi ve psikolojik direng

Turnuva kurallari ve dijital satrang platformlari

Dersin Kitabi / Malzemesi / : Silman, J. (2010). How to Reassess Your Chess. Siles Press. Pandolfini, B. (2008). Chess Openings: Traps and Zaps. Fireside.
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri : Teorik ders anlatimi
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger : Bulunmamaktadir
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan : Ars. Gor. Cemal Yiiksel

Dersi Veren Ogretim Elemani : Bulunmamaktadir
Yardimcilan

Dersin Veriligi : Yiz yuze

En Son Giincelleme Tarihi : 15.08.2025 14:24:51
Dosya indirilme Tarihi : 17.11.2025

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

1 Satrang kurallarini ve temel tas hareketlerini tanimlar.

2 Acihig, orta oyun ve son oyun stratejilerini agiklar.

3 Satrang oyunlarini analizederek taktiksel kararlar alir.

4 Problem ¢ézme e stratejik dliglinme becerilerini satrang yoluyla gelistirir

5 Dijital platformlar araciligiyla satrang oynar, dederlendirir ve gelisimini izer.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazirliklar

I;_)ersin
) Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlar Ciktilan
1.Hafta *Satrang Tarihi ve Temel *Diz Anlatim
Kavramlar
2 Hafta *Taslarin Hareketi ve Kurallar *Diz Anlatim
3.Hafta *Basit Matlar ve $ah-Cekme *Diz Anlatim
Stratejileri
4 Hafta *Acllis Prensipleri ve ik Varyantlar *Diiz Anlatim
5.Hafta *Orta Oyun ve Tas Aktivitesi *Diiz Anlatim
6.Hafta *Kombinasyonlar, Catal ve *Diiz Anlatim
Saptirma
7.Hafta *Endgame Temelleri ve Piyon *Diz Anlatim
Oyunlari
8.Hafta *Ara Sinav Haftasi *Diz Anlatim
9.Hafta *Satrangta Karar Verme ve *Diiz Anlatim
Psikoloji
10.Hafta *Satrang Taktik Problemleri *Diiz Anlatim
C6zimu
11.Hafta *Turnuva Hazirhgi ve Saat *Diz Anlatim
Kullanimi
12.Hafta *Online Platformlarda Oyun ve *Diiz Anlatim
Analiz
13.Hafta *Final Provasive Genel *Diz Anlatim
Degerlendirme
14 Hafta *Final Provasive Genel *Diz Anlatm
Degerlendirme
Degerlendirme Sistemi %
1 Final : 60,000
2 Vize : 40,000
AKTS s Yiikii
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam ls Yiikii
Teorik Ders Anlatim 14 3,00 42,00
Derse Katiim 14 3,00 42,00
Ara Sinav Hazirlik 7 3,00 21,00
Final Sinavi Hazirlik 7 3,00 21,00
Toplam : 126,00
Toplam s Yikii/ 30 ( Saat ) : 4
AKTS : 4,00
Program Ogrenme Ciktisi lligkisi
P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C. 11 P.C.12 P.C.13 P.C.14
0.¢.1 3 0 0 0 2 2 3 2 0 0 2 2 0 0
0¢G.2 3 0 0 0 2 2 3 2 0 0 2 2 0 0
0¢.3 3 0 0 0 2 2 3 2 0 0 2 2 0 0
0G.4 3 0 0 0 2 2 3 2 0 0 2 2 0 0
0¢G.5 3 0 0 0 2 2 3 2 0 0 2 2 0 0
Ortalama 3,00 0 0 0 2,00 2,00 3,00 2,00 0 0 2,00 2,00 0 0
Ders/Program Ciktilari iligkisi
P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13 P.C.14

3 0 0 0 2 2 3 2 0 0 2 2 0 0
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