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Yénetim Bilisim Sistemleri BoIUm( / Yénetim Bilisim Sistemleri B&IUm / Yonetim Bilisim Sistemleri

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
YBS4153 Oyun Programlama 3,00 0,00 0,00 3,00 4,00
Ders Detayi

Dersin Dili . Tarkge

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Secmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

: Buders, 6grencilere sektor standartlarinda bir oyun gelistirme araci olan Unity ve C# programlama dilini kullanarak temel diizeyde bilgi ve pratik deneyim

kazandirmayi amaglar. Ders, oyun programlamanin temel prensiplerini 6grenme ve uygulama firsati sunar, 6grencilerin oyun projelerinde etkin bir sekilde
kullanabilecekleri beceriler gelistirmelerine yardimci olur.

: Budersinilk yarisi, oyun tasarmiicin Unity'de kullanilacak sekilde 6zel olarak hazirlanmig C# diline yonelik tanttici ders icerikleri ile baslar. Daha sonra, Unity

oyun motorunun temel isleyisini tanitan pratik ydnergeler ve atdlye ¢calismalariyla devam eder.

: [1] Unity 3D ile Oyun Programlama - Kodlab Yayinlari [2] Unity 3D lle Kendi Oyununu Kendin Yap -Kodlab Yayinlari
: Teorik ders anlatimi ve proje
: -yok-

: Dog. Dr. Ufuk Celik
. -yok-

: Yuz yize
: 30.08.2025 04:21:24
0 17.11.2025

1 Oyun tasarimi igin temel kodlama becerilerini gelistirmek.

2 Unityi kullanarak baglangi¢ seviyesinde oyunlar gelistirme becerisi kazanmak.

3 Oyun tasarimi stiregleri ve unsurlarinin teknik ydnlerini anlamak.

4 Oyunlarin kullanici arayierini (Ul) tasarlamak ve oyun ici deneyimi gelistirmek.

5 Oyun fizgi ve yapay zeka algoritmalarini oyunlara entegre edebilmek.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Haftallk Konular ve Hazrliklar
Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan
1.Hafta *Oyun turleri, tarihce ve gelisim *Diz Anlatim
trendleri
2 Hafta *Oyun mimarisi ve oyun déngusu *Diiz Anlatim
3.Hafta *Grafik sistemleri, render mantigi *Diuz Anlatim
4 Hafta *Fizik motorlari ve garpisma *Diz Anlatim
algilama
5.Hafta *Karakter hareketleri ve kullanici *Diiz Anlatim
girdi isleme
6.Hafta  *Oyun veri yapilari ve nesne *Diiz Anlatim
yasam dongusu
7.Hafta *Oyunlarda yapay zeka *Diz Anlatim
uygulamalari
8.Hafta *Ara Sinav Haftasi *Diiz Anlatim
9.Hafta *Unity/Pygame ile 2D oyun yapimi *Diiz Anlatim
10.Hafta *Ses efektleri ve optimizasyon *Diz Anlatim
11.Hafta *Seviye tasarimive oyun hikayesi *Diiz Anlatim
12.Hafta *Oyun testi, kullanici deneyimi ve *Diz Anlatim
hata ayklama
13.Hafta *Ogrenci projelerinin demolari ve *Diz Anlatim
geribildirim
14.Hafta *Ogrenci projelerinin demolari ve *Diiz Anlatim
geribildirim
15.Hafta *Ogrenci projelerinin demolari ve *Diiz Anlatim

geribildirim



Degerlendirme Sistemi %

1Vize : 40,000

3 Final : 60,000

AKTS s Ykl

Aktiviteler

Teorik Ders Anlatim

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Odev

Vize

Final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.
0.G.1 3 2
0¢.2 3 2
0¢.3 3 2
0¢c.4 3 2
0.¢.5 3 2
Ortalama 3,00 2,00

Ders/Program Ciktilari lligkisi
P.C.1 PC.2 P.C.3
3 2 3

P.G.4
2

P.C.5
1

P.C.6
3

P.C.7
3

Sayi
14
11

P.C.8

Siiresi(Saat)
3,00

2,00

14,00

14,00

14,00

Toplam is Yiikii
42,00
22,00
14,00
14,00
14,00
Toplam : 106,00

Toplam Is Yikii/ 30 ( Saat ) : 4

G.8 PG.
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2

2,00 2,00

P.C.9
2

P.C.10

AKTS : 4,00
P.C. 11 P.G.12 P.C.13
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3,00 3,00 2,00
P.G.11 P.G.12 P.C.13

3 3 2

P.C.14
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