YBS2217 - Mesleki ingilizce - Omer Seyfettin Uygulamali Bilimler Fakiiltesi - Yénetim Bilisim Sistemleri BIimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Mesleki ingilizce dersinin amaci, 6grenim ve is yasamlarinda kullanacaklari ingilizce dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini kazandirmaktir.

Dersin icerigi

Bu ders, dil becerilerini bir biitiintin parcalari ele alan, CEFR A2 ve B1 seviyelerini kapsayan ve konu icerikleri dis ticaret olan bir yabanc dil dersidir. Ogrencilere dis ticaret
terminolojisi, is yasaminda kullanilan dilbilgisi yapilari, yénetim bilisim ile ilgili okuma metinleri, gorsel ve isitsel konusmalar sunulmaktadir. Konu basliklari sunlardir: Bilgi
Teknolojileri Alaninda Calisma, Bilgisayar Teknolojileri Sistemleri, Veri iletisimi, Yonetim, Uriinler, Etkilesim, Gelisim ve Bilgi Teknolojileri Céziimleri.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Hill, D. (2012). English for Information Technology 2 Vocational English Course Book. Pearson Hill, D. (2012). English for Information Technology 2 Tests. Pearson Hill, D.
(2012). English for Information Technology 2 Glossaries. Pearson

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Dersin verilmesinde; 6gretim elemani anlatimi, bilgisayar ve projeksiyon araciligiyla ses kayitlarini dinleme ile goriinti izleme, metin okuma ve tercime etme, sozciik
edinim ve dil yapilari olusturma calismalari, ciimle veya kisa metin yazim ile konusma aktivitelerine yer verilir. Dersin amacina ulasmasi igin anlatim, terctime, ikili calisma,
grup calismasi, beyin firtinasi, kavram haritalari, sesli okuma, rol yapma, oyun, problem ¢ézme, akran 6gretimi ve tartisma gibi 6gretim teknikleri kullanilir.

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Ogrencilerin derslere kaynaklariyla gelmeleri, ders disinda calismalari, cep telefonlarina bir sézliik aplikasyonu indirmeleri ve kendilerine sunulan calismalari yapmalari
onemlidir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Bu dersin 6gretim elemani yardimcisi bulunmamaktadir.
Dersin Verilisi

Yiz ylze.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Kazim Ar

Program Ciktisi

1. Bilgi teknolojileri alaniyla ilgili olarak; meslekleri tanimlar, mesleklerin gerektirdigi gorevleri ifade eder, sirketlerin ne yaptiklarini agiklar, sézctik ve dil yapilarini
kullanir.
2. Bilgi teknolojileri alanindaki isyerlerinin kurallarini yazili ve sozlii olarak ifade eder, 6nerilerde bulunur, fikirlerle ilgili kendi yorumlarini aktatir ve cekimsiz yardim
fiilin kullanildigi yapilarla ve emir climlelerini kullanir.
3. Ogrenciler donanim ézellikleri tanitir, emir kipleri, yumusaticilar ve siralayicilar kullanarak talimat verir ve konuyla ilgili yazil metinleri kavrar. Ayrica, grafik ara yiizii
bilesenleri ve islemleriyle ilgili kelimeleri de kullanirlar.
4. Farkl multimedya turleriyle ilgili metinleri kavrar ve yazili ve sozlii sekilde tanitir, multimedya ile ilgili sozctikleri edinir ve neden ve amag yapilarini olusturur.
5. Internet tarayici sorunlari ile ilgili yazil metinleri kavrar ve bu sorunlari ifade eder, konustugu andaki ve suirekli gerceklesen eyleri aktarir, ag olusturma
kavramlarini tanimlar ve internet, tarayici ve web sayfalari ile ilgili terimleri kullanir.
6. Mobil cihazlarin avantaj ve dezavantajlariyla ilgi isitsel ve yazili bilgiyi kavrar, sartl ciimle yapilarini olusturur ve mobil bilgi islem ile ilgili s6zctkleri edinir.
7. Gegmis durum ve olaylari aktarir, veri tabanlarinin nasil kullanildigini anlatir, olaylarin sirayla nasil anlatildigi cimle yapilarini kavrar ve tablolar, veri tabanlari ve
sistem yonetimi ile ilgili sézctkleri edinir.
8. Urlinleri karsilastirir, bilgi teknolojilerinin maliyetlerini/fiyatlarini tartigir, para ile ilgili konusur ve web barindirma, tiriin, maliyetler ve para ile ilgili sozciikleri edinir.
9. Urlinleri arastirmasi yapar, kibar sorular sorar, triin tavsiyeleri yapar ve fiyatlama model ve ézellikleri ve CAD yazilimi ile ilgili sézciikleri kullanir.
10. Gelismelerle ilgili metinleri kavrar ve gelismeleri anlatir, gerceklesmekte olan degisimleri aktarir, hayal ifade eden sartli ciimle yapilarini kavrar, sosyal medya ve
video konferans ile ilgili sozctkleri kullanir.
11. Yazilim gereksinimleriyle ilgili metinleri kavrar ve yazilimla ifade eder, gereklilik ve zorunluluk ifade eden ctimle yapilarinin olusumunu kavrar, web sitesi yapisi ile
ilgili konusur ve sistem analizi ile web siteleri hakkindaki sézciikleri kullanir.
12. Programlama adimlarini anlatir, yaptirma ile ilgili cimle kaliplarini olusturur, gelecekle ilgili program ve planlari ifade eder ve yazilim gelistirme kodu ve test etme
ile ilgili sézctkleri edinir.
13. Bir sorunu teshis etmek icin neler yaptigini anlatir, bir hatanin veya arizanin nedenleri ilgili tahmin yur(tir ve bilgisayarla bilgi teknolojileri yardim masalariyla ilgili
sozclikleri edinir.
14. CozUm onerilerinde bulunur, ¢6ziim ifade eden climle kaliplarinin olusturulmasini kavrar, is yasamindaki kariyerini anlatir. Coztimler, 6zgegmis ve mulakatlarla ilgili
sozciikleri kullanir.



Haftalik icerikler
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is Yikleri

Aktiviteler

Derse Katihm

Ara Sinav Hazirhk

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Final Sinavi Hazirlik

Kisa Sinav

Final

Vize

Ders Oncesi Bireysel Calisma

Ogretim Metodlan

Anlatim, beyin firtinasi, sesli okuma, tartisma,
soru-cevap ve problem ¢ézme.

Kavram haritasi, ikili calisma, rol yapma,
isbirlikci 8grenme ve anlatim.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Anlatim, beyin firtinas, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Kavram haritasi, ikili calisma, rol yapma,
isbirlikci 6grenme ve anlatim.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Kavram haritasi, ikili calisma, rol yapma,
isbirlikci 6grenme ve anlatim.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap, kavram haritas, ikili
calisma, rol yapma, isbirlikci 6grenme ve
anlatim.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Kavram haritas, ikili calisma, rol yapma,
isbirlikci 6grenme ve anlatim.

Anlatim, beyin firtinasi, bilgi haritalari, grup
tartismasi ve soru-cevap.

Kavram haritasi, ikili calisma, rol yapma,
isbirlikci 6grenme ve anlatim.

Teorik

Unite 1 Bilgi
Teknolojilerinde
Calisma
Unite 1 Bilgi
Teknolojileri
Alaninda
Calisma
Unite 2
Bilgisayar
Teknolojisi
Sistemleri
Unite 2 Bilgi
Teknolojisi
Sistemleri

Unite 3 Veri
iletisimi
Unite 4
Yonetim

Unite 4
Yoénetim

Unite 5 Urtinler
Unite 5 Urinler
Unite 6
Etkilesimler
Unite 7 Gelisim
Unite 7 Gelisim

Unite 8 Bilgi
Teknolojisi
Cozumleri

Unite 8 Bilgi
Teknolojisi
Cozimleri

Sayisi
14

14

14

Uygulama

Sozclk calismalari, tartisma, okuma, dilbilgisi
alistirmalari.

Konusma, dinleme, yazma, alistirma yapma,
okuma ve video izleme.

Sozclk ¢calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme.

Sozclik calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme.

Sozclk calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme.

Sozclik calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme.

Konusma, dinleme, yazma, alistirma yapma,
okuma ve video izleme.

Kavram haritasi, ikili calisma, rol yapma, isbirlikgi
ogrenme ve anlatim.

Konusma, dinleme, yazma, alistirma yapma,
okuma ve video izleme.

Sozclk calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme, konusma,
dinleme, yazma, alistirma yapma, okuma ve video
izleme.

Sozclik calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme.

Sozcik calismalari, metin okuma, dilbilgisi
alistirmalari yapma, tartisma ve dinleme.

Kavram haritasi, ikili calisma, rol yapma, isbirlikgi
ogrenme ve anlatim.

Konusma, dinleme, yazma, alistirma yapma,
okuma ve video izleme.
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Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Agirhgi (%)
40,00
60,00

Yénetim Bilisim Sistemleri B&Itimii / Yénetim Bilisim Sistemleri X Ogrenme Ciktisi iligkisi
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Ogrenciler temel bilgisayar bilimi kavramlarini anlar, bilgisayar donanimi ve yaziimi hakkinda bilgi sahibi olur ve temel ag teknolojileri ile
iletisim protokollerini kavrayarak bu alanlarda yetkinlik kazanir.

Bilgi glivenligi tehditlerini tanima ve risk degerlendirme becerisi kazandirilan 6grenciler, glivenlik politikalari ve standartlarina uygun
onlemler almayi 6grenir ve kritik altyapilarin korunmasi ile sizma testi tekniklerini uygular.

Veritabani tasarlama, uygulama ve yénetim becerileri gelistiren 6grenciler, iliskisel veritabani yonetim sistemlerini etkin bir sekilde
kullanmayi 6grenir ve veri modelleme tekniklerini anlama ve uygulama yetkinligi kazanir.

Programlama dillerini ve teknolojilerini kullanarak yazilim gelistirme becerisi kazanan 6grenciler, yazilim yasam dongusu suireclerini
anlamayi ve uygulamayi 6grenir ve yaziim kalitesi ile test stireglerini kavrar.

ingilizce iletigim araclarini etkin bir sekilde kullanan égrenciler, yénetim, bilisim ve organizasyon alanlarinda profesyonel diizeyde iletigim
kurar.

Veri analitigi ve veri madenciligi tekniklerini 6grenen 6grenciler, veri teknolojilerini kullanarak analiz ve kesif yapar, is zekasi araglarini etkin
bir sekilde kullanarak veri odakli kararlar alir ve uzman sistemleri kavrayarak tasarlayabilir.

Ogrenciler bilgi ve sonuglari yazili ve s6zli olarak etkili bir sekilde sunmayi 6grenir, bilgi teknolojileri ¢cézimlerini teknik ve teknik olmayan
kitlelere iletme becerisi gelistirir ve karar alicilarla etkili bir iletisim kurar.

Proje yonetimi prensiplerini anlama ve uygulama becerisi kazanan 6grenciler, is stireclerini analiz ederek iyilestirme tekniklerini uygular ve
proje ekiplerini yoneterek iletisim becerilerini gelistirir.

Liderlik ve yonetim becerileri kazanan 6grenciler, isletme fonksiyonlari ile ilgili bilgi sahibi olur, ekip igi iletisim ve isbirligi yeteneklerini
gelistirir ve karar verme stireclerini etkili bir sekilde yonetir.

Girisimcilik ve inovasyon konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, yeni is fikirleri gelistirerek bilgi teknolojileri alaninda yenilikci projeler
ortaya koyar ve girisimcilik ekosistemine katkida bulunur.

Bilgi teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalik kazanan grenciler, sosyal sorumluluk bilinciyle hareket eder ve bilisim sistemlerinde
etik karar alma sureclerine katki saglar.

Surekli 6grenme yaklagimini benimseyen 6grenciler, bilisim ve yonetim alanindaki yeni trendleri ve teknolojileri takip eder ve bu yenilikleri
uygulamaya gegirir.

Kiresel ve yerel is dinamiklerini analiz eden 6grenciler, rekabetgi ve yenilikci stratejiler gelistirerek bulundugu organizasyonda fark yaratir.
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E-ticaret platformlarinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, dijital is modellerini etkin bir sekilde
uygular.

Bilgi teknolojileri alaniyla ilgili olarak; meslekleri tanimlar, mesleklerin gerektirdigi gorevleri ifade eder, sirketlerin ne yaptiklarini agiklar,
sozciik ve dil yapilarini kullanir.

Bilgi teknolojileri alanindaki isyerlerinin kurallarini yazili ve s6zlii olarak ifade eder, 6nerilerde bulunur, fikirlerle ilgili kendi yorumlarini aktatir
ve cekimsiz yardim fiilin kullanildigi yapilarla ve emir climlelerini kullanir.

Ogrenciler donanim 6zellikleri tanitir, emir kipleri, yumusaticilar ve siralayicilar kullanarak talimat verir ve konuyla ilgili yazili metinleri kavrar.
Ayrica, grafik ara yuzu bilesenleri ve islemleriyle ilgili kelimeleri de kullanirlar.

Farkli multimedya turleriyle ilgili metinleri kavrar ve yazili ve s6zli sekilde tanitir, multimedya ile ilgili sézctkleri edinir ve neden ve amag
yapilarini olusturur.

Internet tarayici sorunlari ile ilgili yazili metinleri kavrar ve bu sorunlari ifade eder, konustugu andaki ve strekli gerceklesen eyleri aktarir, ag
olusturma kavramlarini tanimlar ve internet, tarayici ve web sayfalari ile ilgili terimleri kullanir.

Mobil cihazlarin avantaj ve dezavantajlariyla ilgi isitsel ve yazili bilgiyi kavrar, sarth ciimle yapilarini olusturur ve mobil bilgi islem ile ilgili
sozctikleri edinir.

Gegmis durum ve olaylari aktarir, veri tabanlarinin nasil kullanildigini anlatir, olaylarin sirayla nasil anlatildigi ciimle yapilarini kavrar ve
tablolar, veri tabanlari ve sistem yonetimi ile ilgili sézctkleri edinir.

Urtinleri kargilastinir, bilgi teknolojilerinin maliyetlerini/fiyatlarini tartisir, para ile ilgili konusur ve web barindirma, @iriin, maliyetler ve para ile
ilgili sozcuikleri edinir.
Urtinleri aragtirmasi yapar, kibar sorular sorar, tirin tavsiyeleri yapar ve fiyatlama model ve 6zellikleri ve CAD yazilimi ile ilgili sézctikleri

kullanir.

Gelismelerle ilgili metinleri kavrar ve gelismeleri anlatir, gerceklesmekte olan degisimleri aktarir, hayal ifade eden sartl ciimle yapilarini
kavrar, sosyal medya ve video konferans ile ilgili sézctkleri kullanir.

Yazilim gereksinimleriyle ilgili metinleri kavrar ve yaziimla ifade eder, gereklilik ve zorunluluk ifade eden climle yapilarinin olusumunu
kavrar, web sitesi yapisi ile ilgili konusur ve sistem analizi ile web siteleri hakkindaki sézctkleri kullanir.

Programlama adimlarini anlatir, yaptirma ile ilgili cimle kaliplarini olusturur, gelecekle ilgili program ve planlari ifade eder ve yazilim
gelistirme kodu ve test etme ile ilgili s6zctkleri edinir.

Bir sorunu teshis etmek icin neler yaptigini anlatir, bir hatanin veya arizanin nedenleri ilgili tahmin yuritir ve bilgisayarla bilgi teknolojileri
yardim masalariyla ilgili sézclikleri edinir.

Cozlim o6nerilerinde bulunur, ¢éziim ifade eden climle kaliplarinin olusturulmasini kavrar, is yasamindaki kariyerini anlatir. Coztimler,
6zgegmis ve milakatlarla ilgili sozctkleri kullanir.



	YBS2217 - Mesleki İngilizce - Ömer Seyfettin Uygulamalı Bilimler Fakültesi - Yönetim Bilişim Sistemleri Bölümü
	Genel Bilgiler
	Dersin Amacı
	Dersin İçeriği
	Dersin Kitabı / Malzemesi / Önerilen Kaynaklar
	Planlanan Öğrenme Etkinlikleri ve Öğretme Yöntemleri
	Ders İçin Önerilen Diğer Hususlar
	Dersi Veren Öğretim Elemanı Yardımcıları
	Dersin Verilişi
	Dersi Veren Öğretim Elemanları

	Program Çıktısı
	Haftalık İçerikler
	İş Yükleri
	Değerlendirme
	Yönetim Bilişim Sistemleri Bölümü / Yönetim Bilişim Sistemleri X Öğrenme Çıktısı İlişkisi

