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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere mobil platformlarda uygulama gelistirme streclerini 6gretmek; Android ve iOS ekosistemlerinde temel kullanici araytizd, veri yonetimi, API
entegrasyonu ve uygulama dagitimi konularinda beceri kazandirmaktir.

Dersin Igerigi

Mobil isletim sistemleri ve ekosistemleri Android Studio ve/veya Flutter ortami kurulumu Mobil uygulamalarda kullanici araylzi tasarimi Activity, fragment ve
navigasyon yapilari Veri saklama yontemleri (SQLite, SharedPreferences, Local Storage) API kullanimi ve JSON veri isleme Mobil uygulamalarda giivenlik ve performans
Uygulama yayinlama suregleri (Google Play, App Store)

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Phillips, B., Stewart, C., & Marsicano, K. (2023). Android Programming: The Big Nerd Ranch Guide. Big Nerd Ranch. Nugroho, A. (2022). Flutter for Beginners. Packt
Publishing.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Teorik ders anlatimi

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

On kosul: Temel programlama (C#/Python) bilgisi nerilir. Flutter veya Android Studio secimi program komisyonunca belirlenebilir.
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Bulunmamaktadir

Dersin Verilisi

Haftada 3 saat teorik

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Ogr. Gér. Salih Kiraz Dr. Ogr. Uyesi Oguzhan Kivrak Dr. Siilleyman Gékhan Taskin

Program Ciktisi

. Mobil isletim sistemleri ve gelistirme araclarini agiklar.

. Android veya Flutter kullanarak kullanicr arayiizii tasarlar.

. APl'ler ve veri tabanlarini kullanarak dinamik mobil uygulamalar gelistirir.
. Mobil uygulamalarda gtivenlik ve performans optimizasyonu uygular.

. Uygulamalari magazalara yiikleme ve dagitim sireclerini yonetir.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri  Laboratuvar Ogretim Metodlan  Teorik Uygulama
1 Diiz Anlatim Mobil programlamaya giris, ekosistemler ve araclar
2 Diiz Anlatim Android Studio/Flutter kurulumu ve proje yapisi
3 Diz Anlatim Temel Ul bilesenleri (buton, textfield, liste)
4 Diiz Anlatim Activity, fragment ve navigasyon yapilari
5 Diz Anlatim Veri saklama yontemleri (SQLite, SharedPreferences)
6 Diiz Anlatim API kullanimi ve JSON veri cekme
7 Diiz Anlatim Asenkron islemler ve arka plan servisleri
8 Diz Anlatim Ara Sinav Haftasi
9 Diz Anlatim Harita, konum servisleri ve sensor entegrasyonu
10 Diiz Anlatim Firebase ile kimlik dogrulama ve veri yonetimi
11 Diz Anlatim Guvenlik, performans ve hata yonetimi
12 Diiz Anlatim Mobil Ul/UX tasarim prensipleri
13 Diiz Anlatim Uygulama yayinlama siregleri (Google Play / App Store)
14 Diiz Anlatim Final proje sunumlari
s Yukleri
Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 3,00
Teorik Ders Anlatim 14 3,00

Derse Katilim 14 3,00
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Ogrenciler temel bilgisayar bilimi kavramlarini anlar, bilgisayar donanimi ve yaziimi hakkinda bilgi sahibi olur ve temel ag teknolojileri ile
iletisim protokollerini kavrayarak bu alanlarda yetkinlik kazanir.

Bilgi glivenligi tehditlerini tanima ve risk degerlendirme becerisi kazandirilan 6grenciler, glivenlik politikalari ve standartlarina uygun
onlemler almayi 6grenir ve kritik altyapilarin korunmasi ile sizma testi tekniklerini uygular.

Veritabani tasarlama, uygulama ve yénetim becerileri gelistiren 6grenciler, iliskisel veritabani yonetim sistemlerini etkin bir sekilde
kullanmayi 6grenir ve veri modelleme tekniklerini anlama ve uygulama yetkinligi kazanir.

Programlama dillerini ve teknolojilerini kullanarak yazilim gelistirme becerisi kazanan 6grenciler, yazilim yasam dongusu streclerini
anlamayi ve uygulamayi 6grenir ve yaziim kalitesi ile test siireglerini kavrar.

ingilizce iletigim araclarini etkin bir sekilde kullanan égrenciler, yénetim, bilisim ve organizasyon alanlarinda profesyonel diizeyde iletigim
kurar.

Veri analitigi ve veri madenciligi tekniklerini 6grenen 6grenciler, veri teknolojilerini kullanarak analiz ve kesif yapar, is zekasi araglarini etkin
bir sekilde kullanarak veri odakli kararlar alir ve uzman sistemleri kavrayarak tasarlayabilir.

Ogrendiler bilgi ve sonuglari yazili ve sozlii olarak etkili bir sekilde sunmayi 6grenir, bilgi teknolojileri ¢cézimlerini teknik ve teknik olmayan
kitlelere iletme becerisi gelistirir ve karar alicilarla etkili bir iletisim kurar.

Proje yonetimi prensiplerini anlama ve uygulama becerisi kazanan 6grenciler, is stireclerini analiz ederek iyilestirme tekniklerini uygular ve
proje ekiplerini yoneterek iletisim becerilerini gelistirir.

Liderlik ve yonetim becerileri kazanan 6grenciler, isletme fonksiyonlari ile ilgili bilgi sahibi olur, ekip igi iletisim ve isbirligi yeteneklerini
gelistirir ve karar verme stireclerini etkili bir sekilde yonetir.

Girisimcilik ve inovasyon konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, yeni is fikirleri gelistirerek bilgi teknolojileri alaninda yenilikci projeler
ortaya koyar ve girisimcilik ekosistemine katkida bulunur.

Bilgi teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalik kazanan dgrenciler, sosyal sorumluluk bilinciyle hareket eder ve bilisim sistemlerinde
etik karar alma sureclerine katki saglar.

Surekli 6grenme yaklagimini benimseyen 6grenciler, bilisim ve yonetim alanindaki yeni trendleri ve teknolojileri takip eder ve bu yenilikleri
uygulamaya gegirir.

Kiresel ve yerel is dinamiklerini analiz eden 6grenciler, rekabetgi ve yenilikci stratejiler gelistirerek bulundugu organizasyonda fark yaratir.

E-ticaret platformlarinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, dijital is modellerini etkin bir sekilde
uygular.

Mobil isletim sistemleri ve gelistirme araclarini agiklar.

Android veya Flutter kullanarak kullanici araytizii tasarlar.

API'ler ve veri tabanlarini kullanarak dinamik mobil uygulamalar gelistirir.
Mobil uygulamalarda giivenlik ve performans optimizasyonu uygular.

Uygulamalari magazalara yiikleme ve dagitim sireclerini yonetir.
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