YBS2101 - Nesne Tabanli Programlama - Omer Seyfettin Uygulamali Bilimler Fakiiltesi - Yénetim Bilisim Sistemleri B&Iimii

Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere nesne yonelimli programlama prensiplerini 6gretmek ve C# programlama dili araciligiyla bu prensipleri uygulayabilmelerini saglamaktir.
Ogrenciler, sinif yapilari, nesne iliskileri, kalitim, polimorfizm ve istisna yénetimi gibi OOP kavramlarini 6grenerek modern yazilim gelistirme stireclerine hazirlanir.

Dersin Igerigi

C# diline giris ve IDE kullanimi (Visual Studio)<br /> <br />OOP kavramlari: sinif, nesne, ozellikler, metotlar<br /> <br />Erisim belirleyiciler ve kapstlleme
(encapsulation)<br /> <br />Kalitim (inheritance) ve ¢ok bicimlilik (polymorphism)<br /> <br />Araytzler (interfaces) ve soyut siniflar<br /> <br />Koleksiyonlar ve
generic yapilar<br /> <br />Hata yonetimi ve istisnalar<br /> <br />Dosya islemleri ve temel LINQ kullanimi<br /> <br />

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Troelsen, A, & Japikse, P. (2022). Pro C# 10 with .NET 6. Apress.<br /> <br />Microsoft Docs: C# Guide (https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/)

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri
Teorik ders anlatimi

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

On kosul: Temel programlama bilgisi

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari
Bulunmamaktadir

Dersin Verilisi

Haftada 3 saat teorik anlatim

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Zeynep Ozer

Program Ciktisi

. C# programlama dilinin temel séz dizimini ve yapilarini aciklar.

. LINQ ve dosya islemleri kullanarak veri yonetimi gerceklestirir.
. OOP prensipleriyle basit yazilim projeleri tasarlar ve uygular.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri  Laboratuvar  Ogretim Metodlan
1 Diz Anlatim
2 Diiz Anlatim
3 Diz Anlatim
4 Diz Anlatim
5 Diz Anlatim
6 Diz Anlatim
7 Diz Anlatim
8 Diiz Anlatim
9 Diiz Anlatim
10 Diz Anlatim
11 Diz Anlatim
12 Diz Anlatim
13 Diz Anlatim
14 Diiz Anlatim

. Nesne yonelimli programlama kavramlarini (sinif, nesne, kalitim, polimorfizm) uygular.
. Koleksiyonlar, generic yapilar ve hata yonetimi konularinda uygulamalar gelistirir.

Teorik Uygulama
C# diline giris ve Visual Studio kurulumu

Temel veri tipleri, degiskenler ve operatorler

Sinif ve nesne kavramlari

Metotlar, 6zellikler (properties) ve erisim belirleyiciler
Kapsulleme (encapsulation) ve constructor kullanimi
Kalitim (inheritance) ve ¢ok bigimlilik (polymorphism)
Arayuzler (interfaces) ve soyut siniflar

Ara Sinav Haftasi

Koleksiyonlar (List, Dictionary) ve generic yapilar
istisna yonetimi (try-catch-finally)

Dosya islemleri (File 10)

LINQ sorgularina giris

Proje gelistirme ve kod inceleme

Proje sunumlari ve donem degerlendirmesi



s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Ara Sinav Hazirhk 7 3,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 14 3,00
Derse Katihm 14 3,00
Final Sinavi Hazirlik 7 2,00
Teorik Ders Anlatim 14 3,00

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00
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Ogrenciler temel bilgisayar bilimi kavramlarini anlar, bilgisayar donanimi ve yaziimi hakkinda bilgi sahibi olur ve temel ag teknolgjileri ile
iletisim protokollerini kavrayarak bu alanlarda yetkinlik kazanir.

Bilgi guivenligi tehditlerini tanima ve risk degerlendirme becerisi kazandirilan 6grenciler, glivenlik politikalari ve standartlarina uygun
onlemler almayi 6grenir ve kritik altyapilarin korunmasi ile sizma testi tekniklerini uygular.

Veritabani tasarlama, uygulama ve yonetim becerileri gelistiren 6grenciler, iligkisel veritabani yonetim sistemlerini etkin bir sekilde
kullanmayi 6grenir ve veri modelleme tekniklerini anlama ve uygulama yetkinligi kazanir.

Programlama dillerini ve teknolojilerini kullanarak yazilim gelistirme becerisi kazanan égrenciler, yazilim yasam dongusi sureglerini
anlamayi ve uygulamayi 6grenir ve yazilim kalitesi ile test stireglerini kavrar.

ingilizce iletisim araclarini etkin bir sekilde kullanan égrenciler, yénetim, bilisim ve organizasyon alanlarinda profesyonel diizeyde iletisim
kurar.

Veri analitigi ve veri madenciligi tekniklerini 6grenen 6grenciler, veri teknolojilerini kullanarak analiz ve kesif yapar, is zekasi araglarini etkin
bir sekilde kullanarak veri odakli kararlar alir ve uzman sistemleri kavrayarak tasarlayabilir.

Ogrenciler bilgi ve sonuclari yazili ve sézlii olarak etkili bir sekilde sunmayi égrenir, bilgi teknolajileri ¢ézimlerini teknik ve teknik olmayan
kitlelere iletme becerisi gelistirir ve karar alicllarla etkili bir iletisim kurar.

Proje yonetimi prensiplerini anlama ve uygulama becerisi kazanan égrenciler, is streclerini analiz ederek iyilestirme tekniklerini uygular ve
proje ekiplerini yoneterek iletisim becerilerini gelistirir.

Liderlik ve yonetim becerileri kazanan 6grenciler, isletme fonksiyonlari ile ilgili bilgi sahibi olur, ekip ici iletisim ve isbirligi yeteneklerini
gelistirir ve karar verme sureclerini etkili bir sekilde yonetir.

Girisimcilik ve inovasyon konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, yeni is fikirleri gelistirerek bilgi teknolojileri alaninda yenilikci projeler
ortaya koyar ve girisimcilik ekosistemine katkida bulunur.

Bilgi teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalik kazanan ¢grenciler, sosyal sorumluluk bilinciyle hareket eder ve bilisim sistemlerinde
etik karar alma sureglerine katki saglar.

Strekli 6grenme yaklasimini benimseyen 6grenciler, bilisim ve yonetim alanindaki yeni trendleri ve teknolojileri takip eder ve bu yenilikleri
uygulamaya gegirir.

Kuresel ve yerel is dinamiklerini analiz eden 6grenciler, rekabetci ve yenilikci stratejiler gelistirerek bulundugu organizasyonda fark yaratir.

E-ticaret platformlarinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, dijital is modellerini etkin bir sekilde
uygular.

C# programlama dilinin temel s6z dizimini ve yapilarini agiklar.

Nesne yénelimli programlama kavramlarini (sinif, nesne, kalitim, polimorfizm) uygular.
Koleksiyonlar, generic yapilar ve hata yonetimi konularinda uygulamalar gelistirir.
LINQ ve dosya islemleri kullanarak veri yonetimi gerceklestirir.

OOP prensipleriyle basit yazilim projeleri tasarlar ve uygular.



	YBS2101 - Nesne Tabanlı Programlama - Ömer Seyfettin Uygulamalı Bilimler Fakültesi - Yönetim Bilişim Sistemleri Bölümü
	Genel Bilgiler
	Dersin Amacı
	Dersin İçeriği
	Dersin Kitabı / Malzemesi / Önerilen Kaynaklar
	Planlanan Öğrenme Etkinlikleri ve Öğretme Yöntemleri
	Ders İçin Önerilen Diğer Hususlar
	Dersi Veren Öğretim Elemanı Yardımcıları
	Dersin Verilişi
	Dersi Veren Öğretim Elemanları

	Program Çıktısı
	Haftalık İçerikler
	İş Yükleri
	Değerlendirme
	Yönetim Bilişim Sistemleri Bölümü / Yönetim Bilişim Sistemleri X Öğrenme Çıktısı İlişkisi

