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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin rasyonel karar alma siireclerini oyun kurami perspektifinden modelleyebilmesini saglamaktir. Ogrenciler, stratejik etkilesim durumlarini
analiz ederek Nash dengesi, hakim strateji, coklu denge durumlari gibi kavramlari 6grenir ve bu cercevede karar verme modelleri gelistirir.

Dersin Igerigi

Oyun teorisine giris ve temel kavramlar<br /> <br />Karar kurami ile oyun kurami farklari<br /> <br /> Statik oyunlar ve hakim strateji dengesi<br /> <br />Nash
dengesi ve uygulamalari<br /> <br />Karisik stratejili oyunlar<br /> <br />Dinamik oyunlar ve geri déntistimli akil yirGtme<br /> <br />Bayesyen oyunlar ve eksik
bilgi<br /> <br />Tekrarlanan oyunlar ve itibar<br /> <br />is birlik¢i oyunlar ve koalisyonlar<br /> <br />Gercek hayattan érnek uygulamalar (pazar paylagimi, ihaleler,
rekabet stratejileri)

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Osborne, M. J. (2004). An Introduction to Game Theory. Oxford University Press. Dixit, A, Skeath, S., & Reiley, D. (2021). Games of Strategy. W. W. Norton & Company.
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Teorik ders anlatimi

Program Ciktisi

. Oyun teorisinin temel kavramlarini aciklar ve siniflandirir.

. Statik ve dinamik oyunlari analiz eder, Nash dengesi hesaplamalarini yapar.
. Farkli stratejik durumlara uygun oyun modelleri gelistirir.

. Gercek hayattan stratejik karar problemlerine oyun teorisi uygular.

. Karar destek stireclerinde oyun teorisi uygulayabilirler
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Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar  Ogretim Metodlan Teorik Uygulama
1 Teorik Ders Anlatimi Oyun Teorisine Giris: Terimler ve Kavramlar
2 Teorik Ders Anlatimi Karar Kurami ve Oyun Kurami Arasindaki Fark
3 Teorik Ders Anlatimi Statik Oyunlar: Hakim Strateji Kavrami
4 Teorik Ders Anlatimi Nash Dengesi: Tanim ve Hesaplama Yontemleri
5 Teorik Ders Anlatimi Karisik Stratejilerle Oyunlar
6 Teorik Ders Anlatimi Dinamik Oyunlar ve Geriye Dontik Akil Yaritme
7 Teorik Ders Anlatimi Bayesyen Oyunlar ve Eksik Bilgi
8 Teorik Ders Anlatimi Ara Sinav
9 Teorik Ders Anlatimi Tekrarlanan Oyunlar: Ceza, Itibar ve Giiven
10 Teorik Ders Anlatimi Koalisyonlar ve isbirlik¢i Oyunlar
11 Teorik Ders Anlatimi Oyun Teorisinde Bilgi ve inang
12 Teorik Ders Anlatimi Stratejik Secimlerde Davranissal Perspektifler
13 Teorik Ders Anlatimi Vaka Calismasi: Rekabet Stratejisi Similasyonu
14 Teorik Ders Anlatimi Final Oncesi Genel Degerlendirme

is Yikleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)

Derse Katilim 14 3,00

Final Sinavi Hazirlk 8 2,00

Ara Sinav Hazirlik 8 2,00

Teorik Ders Anlatim 14 3,00



Degerlendirme
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Agirhgi (%)
40,00
60,00
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Ogrenciler temel bilgisayar bilimi kavramlarini anlar, bilgisayar donanimi ve yazilimi hakkinda bilgi sahibi olur ve temel ag teknolojileri ile
iletisim protokollerini kavrayarak bu alanlarda yetkinlik kazanir.

Bilgi glivenligi tehditlerini tanima ve risk degerlendirme becerisi kazandirilan 6grenciler, giivenlik politikalari ve standartlarina uygun
onlemler almayi 6grenir ve kritik altyapilarin korunmasi ile sizma testi tekniklerini uygular.

Veritabani tasarlama, uygulama ve yonetim becerileri gelistiren 6grenciler, iliskisel veritabani yonetim sistemlerini etkin bir sekilde
kullanmayi 6grenir ve veri modelleme tekniklerini anlama ve uygulama yetkinligi kazanr.

Programlama dillerini ve teknolojilerini kullanarak yaziim gelistirme becerisi kazanan 6grenciler, yazilim yasam dongust sireglerini
anlamayi ve uygulamayi 6grenir ve yaziim kalitesi ile test siireclerini kavrar.

ingilizce iletisim araclarini etkin bir sekilde kullanan égrenciler, yénetim, bilisim ve organizasyon alanlarinda profesyonel diizeyde iletigim
kurar.

Veri analitigi ve veri madenciligi tekniklerini 6grenen 6grenciler, veri teknolojilerini kullanarak analiz ve kesif yapar, is zekasi araclarini etkin
bir sekilde kullanarak veri odakli kararlar alir ve uzman sistemleri kavrayarak tasarlayabilir.

Ogrenciler bilgi ve sonuglar yazili ve s6zli olarak etkili bir sekilde sunmayi 6grenir, bilgi teknolojileri ¢cdzimlerini teknik ve teknik olmayan
kitlelere iletme becerisi gelistirir ve karar alicilarla etkili bir iletisim kurar.

Proje yonetimi prensiplerini anlama ve uygulama becerisi kazanan 6grenciler, is stireclerini analiz ederek iyilestirme tekniklerini uygular ve
proje ekiplerini yoneterek iletisim becerilerini gelistirir.

Liderlik ve yénetim becerileri kazanan 6grenciler, isletme fonksiyonlari ile ilgili bilgi sahibi olur, ekip ici iletisim ve isbirligi yeteneklerini
gelistirir ve karar verme sireclerini etkili bir sekilde yonetir.

Girisimcilik ve inovasyon konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, yeni is fikirleri gelistirerek bilgi teknolojileri alaninda yenilikci projeler
ortaya koyar ve girisimcilik ekosistemine katkida bulunur.

Bilgi teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalik kazanan 6grenciler, sosyal sorumluluk bilinciyle hareket eder ve bilisim sistemlerinde
etik karar alma siireclerine katki saglar.

Surekli 6grenme yaklasimini benimseyen ¢grenciler, bilisim ve yénetim alanindaki yeni trendleri ve teknolojileri takip eder ve bu yenilikleri
uygulamaya gegirir.

Kiresel ve yerel is dinamiklerini analiz eden dgrenciler, rekabetci ve yenilikci stratejiler gelistirerek bulundugu organizasyonda fark yaratir.

E-ticaret platformlarinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, dijital is modellerini etkin bir sekilde
uygular.

Oyun teorisinin temel kavramlarini aciklar ve siniflandirir.

Statik ve dinamik oyunlari analiz eder, Nash dengesi hesaplamalarini yapar.
Farkli stratejik durumlara uygun oyun modelleri gelistirir.

Gercek hayattan stratejik karar problemlerine oyun teorisi uygular.

Karar destek stireclerinde oyun teorisi uygulayabilirler
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