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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere satrang oyununun temel kurallarini, taktik ve stratejilerini 6gretmek; elestirel diistinme, karar verme, sabir ve odaklanma gibi bilissel
becerileri gelistirmektir. Satrang Gzerinden problem ¢ozme yaklasimlari ve ileri diizey stratejik distince aliskanliklari kazandirmak da hedeflenmektedir.

Dersin Igerigi

Satrang tarihgesi ve kilttrel boyutu<br /> <br />Taslarin hareketi ve temel kurallar<br /> <br />Acilis stratejileri ve temel varyantlar<br /> <br />Orta oyun taktikleri ve
hesaplamalar<br /> <br />Tas degisimleri ve pozisyonel diisinme<br /> <br />Son oyun (endgame) ilkeleri<br /> <br />Kombinasyonlar ve cift tehdit<br /> <br
/>Zaman yonetimi ve psikolojik diren¢<br /> <br />Turnuva kurallari ve dijital satrang platformlari

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Silman, J. (2010). How to Reassess Your Chess. Siles Press. Pandolfini, B. (2008). Chess Openings: Traps and Zaps. Fireside.
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Teorik ders anlatimi

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Bulunmamaktadir

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Bulunmamaktadir

Dersin Verilisi

Yiz ylze

Program Ciktisi

Satrang kurallarini ve temel tas hareketlerini tanimlar.

Acilis, orta oyun ve son oyun stratejilerini agiklar.

Satrang oyunlarini analiz ederek taktiksel kararlar alir.

Problem ¢6zme ve stratejik diisinme becerilerini satrang yoluyla gelistirir
Dijital platformlar araciligiyla satrang oynar, degerlendirir ve gelisimini izler.

v W=

Haftalik icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama
1 Dlz Anlatim Satranc Tarihi ve Temel Kavramlar
2 Dlz Anlatim Taslarin Hareketi ve Kurallar
3 Diz Anlatim Basit Matlar ve Sah-Cekme Stratejileri
4 Diz Anlatim Aclilis Prensipleri ve ilk Varyantlar
5 Diiz Anlatim Orta Oyun ve Tas Aktivitesi
6 Diiz Anlatim Kombinasyonlar, Catal ve Saptirma
7 Diz Anlatim Endgame Temelleri ve Piyon Oyunlari
8 Diz Anlatim Ara Sinav Haftasi
9 Diz Anlatim Satrancta Karar Verme ve Psikoloji
10 Diz Anlatim Satrang Taktik Problemleri Cozimi
1 Diz Anlatim Turnuva Hazirhgi ve Saat Kullanimi
12 Diiz Anlatim Online Platformlarda Oyun ve Analiz
13 Diiz Anlatim Final Provasi ve Genel Degerlendirme
14 Diiz Anlatim Final Provasi ve Genel Degerlendirme
is Yikleri
Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Teorik Ders Anlatim 14 3,00
Derse Katihm 14 3,00
Ara Sinav Hazirhk 7 3,00

Final Sinavi Hazirlik 7 3,00



Degerlendirme
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Final
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Agirhgi (%)
60,00
40,00

Yénetim Bilisim Sistemleri B&ltimii / Y&netim Bilisim Sistemleri X Ogrenme Ciktisi iliskisi
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Ogrenciler temel bilgisayar bilimi kavramlarini anlar, bilgisayar donanimi ve yaziimi hakkinda bilgi sahibi olur ve temel ag teknolojileri ile
iletisim protokollerini kavrayarak bu alanlarda yetkinlik kazanir.

Bilgi glivenligi tehditlerini tanima ve risk degerlendirme becerisi kazandirilan 6grenciler, glivenlik politikalari ve standartlarina uygun
onlemler almayi 6grenir ve kritik altyapilarin korunmasi ile sizma testi tekniklerini uygular.

Veritabani tasarlama, uygulama ve yénetim becerileri gelistiren 6grenciler, iliskisel veritabani yonetim sistemlerini etkin bir sekilde
kullanmayi 6grenir ve veri modelleme tekniklerini anlama ve uygulama yetkinligi kazanir.

Programlama dillerini ve teknolojilerini kullanarak yazilim gelistirme becerisi kazanan égrenciler, yazilim yasam dénguisi stireglerini
anlamayi ve uygulamayi 6grenir ve yazilim kalitesi ile test stireclerini kavrar.

ingilizce iletisim araclarini etkin bir sekilde kullanan égrenciler, yénetim, bilisim ve organizasyon alanlarinda profesyonel diizeyde iletisim
kurar.

Veri analitigi ve veri madenciligi tekniklerini 6grenen 6grenciler, veri teknolojilerini kullanarak analiz ve kesif yapar, is zekasi araclarini etkin
bir sekilde kullanarak veri odakli kararlar alir ve uzman sistemleri kavrayarak tasarlayabilir.

Ogrenciler bilgi ve sonuglari yazili ve sozli olarak etkili bir sekilde sunmayi 6grenir, bilgi teknolojileri ¢cézimlerini teknik ve teknik olmayan
kitlelere iletme becerisi gelistirir ve karar alicllarla etkili bir iletisim kurar.

Proje yonetimi prensiplerini anlama ve uygulama becerisi kazanan 6grenciler, is streclerini analiz ederek iyilestirme tekniklerini uygular ve
proje ekiplerini yoneterek iletisim becerilerini gelistirir.

Liderlik ve yonetim becerileri kazanan 6grenciler, isletme fonksiyonlari ile ilgili bilgi sahibi olur, ekip ici iletisim ve isbirligi yeteneklerini
gelistirir ve karar verme stireclerini etkili bir sekilde yonetir.

Girisimcilik ve inovasyon konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, yeni is fikirleri gelistirerek bilgi teknolojileri alaninda yenilikci projeler
ortaya koyar ve girisimcilik ekosistemine katkida bulunur.

Bilgi teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalik kazanan dgrenciler, sosyal sorumluluk bilinciyle hareket eder ve bilisim sistemlerinde
etik karar alma sureclerine katki saglar.

Surekli 6grenme yaklagimini benimseyen 6grenciler, bilisim ve yonetim alanindaki yeni trendleri ve teknolojileri takip eder ve bu yenilikleri
uygulamaya gegirir.

Kiresel ve yerel is dinamiklerini analiz eden 6grenciler, rekabetgi ve yenilikci stratejiler gelistirerek bulundugu organizasyonda fark yaratir.

E-ticaret platformlarinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, dijital is modellerini etkin bir sekilde
uygular.

Satrang kurallarini ve temel tas hareketlerini tanimlar.

Acili, orta oyun ve son oyun stratejilerini agiklar.

Satrang oyunlarini analiz ederek taktiksel kararlar alir.

Problem ¢6zme ve stratejik diisiinme becerilerini satrang yoluyla gelistirir

Dijital platformlar araciligiyla satrang oynar, degerlendirir ve gelisimini izler.
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