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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu ders, bilisim sistemlerinin analiz ve tasarim siireclerini sistematik bir sekilde égretmeyi amaclamaktadir. Ogrencilerin, kullanici gereksinimlerini belirleyebilecek, siirec
modellemeleri yapabilecek ve sistem tasarim dokimanlari olusturabilecek diizeye ulasmalari hedeflenmektedir.

Dersin Igerigi

Sistem analizi ve sistem gelistirme yasam dongusti (SDLC) Gereksinim toplama teknikleri (gortisme, anket, gézlem) Fonksiyonel / fonksiyonel olmayan gereksinimler
Kullanici senaryolari ve aktor analizi Use Case (Kullanim Durumu) diyagramlari UML araclari: Class, Activity, Sequence diyagramlari Stire¢ modelleme: Akis diyagramlari ve

BPMN kullanimi Veri modelleme: ER diyagrami ve normalizasyon Sistem tasarimi: Araylz, veri yapisi, rapor tasarimi Fizibilite analizi ve proje planlama Prototipleme ve
mockup gelistirme Dékiimantasyon ve test senaryolari hazirlama

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Shelly, G. B., & Rosenblatt, H. J. (2012). Systems Analysis and Design. Cengage Learning. Kendall, K. E., & Kendall, J. E. (2019). Systems Analysis and Design (10th ed.).
Pearson.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Senaryo tabanli analiz calismalart UML diyagram uygulamalari (Lucidchart / StarUML) Vaka analizi ile problem ¢6zme Grup bazli sistem gelistirme proje sunumlari
Prototip tasarimi ve sistem dékiimantasyonu

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Dr. Ogr. Uyesi Fahrettin Burak Demir Dr. Ogr. Uyesi Alican Dogan Prof. Dr. ibrahim Arpaci

Program Ciktisi

. Sistem gelistirme yasam déngusini tanimlar ve uygular.

. Kullanicr gereksinimlerini toplar ve analiz eder.

. UML ile sistem modellemesi yapar.

. Veri modelleme ve arayiiz tasarimi gerceklestirir.

. Sistem gelistirme projeleri icin prototip ve dokiimantasyon Uretir.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirhk Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlari Teorik Uygulama
1 Bilgi sistemi kavrami ve sistem gelistirme yasam déngusi (SDLC)
2 Gereksinim analizi ve kullanici ihtiyaclarinin belirlenmesi
3 Gorusme, gozlem ve anket ydntemleri
4 Fonksiyonel ve fonksiyonel olmayan gereksinimler
5 Use Case diyagramlari ve kullanici senaryolari
6 UML ile modelleme: Class ve Sequence diyagramlari
7 Stre¢ modelleme: BPMN, akis semalari
8 Ara Sinav Haftasi
9 ER diyagramlari ile veri modelleme
10 Normalizasyon ve veri yapilari
1 Aray(iz tasarimi ve sistem prototipleme
12 Dokimantasyon ve test plani hazirlama
13 Grup projelerinin sunumu
14 Grup projelerinin sunumu
s Yukleri
Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Ara Sinav Hazirlik 7 3,00
Final Sinavi Hazirlk 7 3,00
Derse Katilm 14 3,00

Teorik Ders Anlatim 14 3,00
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Ogrenciler temel bilgisayar bilimi kavramlarini anlar, bilgisayar donanimi ve yazilimi hakkinda bilgi sahibi olur ve temel ag teknolojileri ile
iletisim protokollerini kavrayarak bu alanlarda yetkinlik kazanir.

Bilgi glivenligi tehditlerini tanima ve risk degerlendirme becerisi kazandirilan 6grenciler, giivenlik politikalari ve standartlarina uygun
onlemler almayi 6grenir ve kritik altyapilarin korunmasi ile sizma testi tekniklerini uygular.

Veritabani tasarlama, uygulama ve yonetim becerileri gelistiren 6grenciler, iliskisel veritabani yonetim sistemlerini etkin bir sekilde
kullanmayi 6grenir ve veri modelleme tekniklerini anlama ve uygulama yetkinligi kazanr.

Programlama dillerini ve teknolojilerini kullanarak yaziim gelistirme becerisi kazanan 6grenciler, yazilim yasam dongust sireglerini
anlamayi ve uygulamayi 6grenir ve yaziim kalitesi ile test siireclerini kavrar.

ingilizce iletisim araclarini etkin bir sekilde kullanan égrenciler, yénetim, bilisim ve organizasyon alanlarinda profesyonel diizeyde iletigim
kurar.

Veri analitigi ve veri madenciligi tekniklerini 6grenen 6grenciler, veri teknolojilerini kullanarak analiz ve kesif yapar, is zekasi araclarini etkin
bir sekilde kullanarak veri odakli kararlar alir ve uzman sistemleri kavrayarak tasarlayabilir.

Ogrenciler bilgi ve sonuglar yazili ve s6zli olarak etkili bir sekilde sunmayi 6grenir, bilgi teknolojileri ¢cdzimlerini teknik ve teknik olmayan
kitlelere iletme becerisi gelistirir ve karar alicilarla etkili bir iletisim kurar.

Proje yonetimi prensiplerini anlama ve uygulama becerisi kazanan 6grenciler, is stireclerini analiz ederek iyilestirme tekniklerini uygular ve
proje ekiplerini yoneterek iletisim becerilerini gelistirir.

Liderlik ve yénetim becerileri kazanan 6grenciler, isletme fonksiyonlari ile ilgili bilgi sahibi olur, ekip ici iletisim ve isbirligi yeteneklerini
gelistirir ve karar verme sireclerini etkili bir sekilde yonetir.

Girisimcilik ve inovasyon konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, yeni is fikirleri gelistirerek bilgi teknolojileri alaninda yenilikci projeler
ortaya koyar ve girisimcilik ekosistemine katkida bulunur.

Bilgi teknolojilerinin etik kullanimina yonelik farkindalik kazanan 6grenciler, sosyal sorumluluk bilinciyle hareket eder ve bilisim sistemlerinde
etik karar alma siireclerine katki saglar.

Surekli 6grenme yaklasimini benimseyen ¢grenciler, bilisim ve yénetim alanindaki yeni trendleri ve teknolojileri takip eder ve bu yenilikleri
uygulamaya gegirir.

Kiresel ve yerel is dinamiklerini analiz eden dgrenciler, rekabetci ve yenilikci stratejiler gelistirerek bulundugu organizasyonda fark yaratir.

E-ticaret platformlarinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi konularinda bilgi sahibi olan 6grenciler, dijital is modellerini etkin bir sekilde
uygular.

Sistem gelistirme yasam dongusuinu tanimlar ve uygular.
Kullanici gereksinimlerini toplar ve analiz eder.

UML ile sistem modellemesi yapar.

Veri modelleme ve aray(z tasarimi gerceklestirir.

Sistem gelistirme projeleri icin prototip ve dokiimantasyon dretir.
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